KIDS 10 KIDS




Attivazione di un laboratorio diaiJraIe in cui i
rogozzi, suddivisi in gruppi e muniti d
dispositivi di@i’rali, pensano, progettano e
redlizzano video lezioni e attivita didattiche
in lingua inglese da proporre a studenti di
atre clossi e da inserire sul sito dedicato.



“Potenziare Uinfrastrutturazione digitale della scuola con
soluzioni  leggere’. sostenibili e inclusive. Trastormare i
laboratori scolastici in lwoghi per Uincontro tra sapere e
sqoer fare, ponendo al centro Uinnovazione. Passare da
didattica unicamente ‘trasmissiva’ a didattica  attiva,
promuovendo ambienti digitali Aessibili".

DAL PNSD, Azione #4 - Ambienti per la didattica digitale

integrato



KD 10 KIDS LAB

SOGGETTI COINVOLTL 12 studenti delle classi seconde e terze della scuola
secondaria di primo ar‘ado (classi aperte in orizzontde e in verticade), |
docente di lingua inglese.

OBIEETTIVI/ COMPETENZE COINVOLTE

Migliorare lapprendimento della lingua inglese

L_avorare in gruppo

Potenziare le competenze trasversdli (sof+ skills)

Acquisire competenze diﬂH'ali

Potenziare le competenze del 2lesimo secolo

Mialior'ar'e la propria autonomia e lautostima personale

Accrescere la motivazione allo studio
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Sperimentare percorsi didattici innovativi



Self-Awareness

Self-Management

Responsible

Decision-

bt Social

Awareness

Relationship
Management

215t Century Competencies



TEMPI DI REALIZZAZIONE: 9 incontri settimanadli di 2 moduli

ciascuno (10 minuti per 9 incontr).

SPAZI E STRUMENT!:

1 aula diﬂiJraIe dotata di carrelo contenitore/ricarica con 5
dispositivi misti fra. Chromebook, Toblet e Notebook, TV
LCD 55 pollici e dispositivo di condivisione Chromecast.

1 Sito web dedicato.

d App e web App utiizzate: G Suite (Gmail, Google search,
Drive, Docs, Moduli) Popplet, Classdojo, Prez, Kahoot,
Genially, Powtoon.
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Per realizzare nuovi paradigmi  educalivi servono ambienti  dl
aqoprendimento adeguali in grado di porre al centro non la
tecnologia - presente, nella misura in cui ¢ necessaria — ma la pratica
didattica a faveore daello svilyppo delle competenze della
collaborazione ‘e @ella dicattica attiva, per problemi reali e progett
Gli spazi devono preparare ad un aoprendimen /é’he accom,oagn/
per la vita_e devono. farlo con &l i nostri student ,Orotagon/st/
nessuno | esduso (non uno di meno) Anz le L‘ecnolog/e abilitanti ¢
metodologie altive sono agenti determinanti per r/mgwere gli ostacol
a favore di uninélusione a 360 gradi dalle problematiche relative
alle disabilitc, ai bisoegni educalivi speciali agli studenti impossibilitali
alla normale frequenza scolastica. ©  PNSD - #4
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B Y Fun

Games
Jokes
Quotes
Grammar: Kids to Kids

v GRAMMAR: Teacher
Lessons

Grammar: Can

Grammar: Comparatives
& Superlatives
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Welcome to PIECE OF CAKE, an Esl (English as a second language) site,

Un sito realizzato per i ragazzi e dai ragazzi, dove potrai trovare tante risorse per apprendere e
migliorare la lingua inglese, ma anche un luogo divertente, con giochi, scioglilingua, video e
animazioni, barzellette, musica e canzoni e molto, molto altro ancora! Inizia a sfogliare, naviga e
divertiti con I'English!

T I‘mna \//\1 ) IAI”I ﬁ'nrl HCDFHI C‘fHFF A m:l/a \/ANLLY



“le tecnologie digitali intervengono a supporto df tutte le dimensioni
delle -~ competenze, trasversali  (cognitiva - operativa relazionale
metacognitiva). Ma si-inseriscono anche verticalmente, in quanto parte
dell altabetizzazione del nostro tempo. e fondamentali-competenze per
una cittadinanza piena, in questa visione, il digitale ¢ sia Foundational
Literacy (nuova altabetizzazione. di-base). con una sua importante e
crescente verticalitc, e sia veicolo cruciale per lo svilyppo delle
cosiddette Competencies e Qualities (Competenze e Attitudiny. la
stida delle competenze digitali ¢ ‘quella di sostenere (attivita del
docente come racilitatore .

PNSD - AZIONE #l14



Per progettare questa attivita si e tenuto conto delle
“Lear‘ninq Activities' Pr‘opos-l'e da iTEC (inhovative
Technologies for Engaging Classrooms - European

Schoolnet) che si pone lobiettivo di Fornire un
modello  sostenibile per ridisegnare in  modo
sostanzide linsegnamento e lapprendimento, per
trasFormare | modo ih cu la techologia viene
utiizzata helle scuole e sostenere COSi

l'aPPr‘enalimenJro del 2Zlesimo secolo.



Si é declinato la proposta didattica utiizzando |
software open source del London Institute of
Education: L earning Designer Tool.

L'attivita descritta rappresenta un modello didattico
che puo essere utlizzato per declinare o
progettozione di ogni disciplina, poiché, come ben
descritto nel progetto iTEC di European Schoolnet, il
Format di una Learning  Activity adeguatamente
strutturato, & adattabie ad ogni disciplina e ad ogni
ordine di studi



KIDS TO KIDS

Name

Topic

Learning time
Designed learning tim..
Number of students

Description

$AddTLA ~

KIDS TOKIDS

design English language activities

990 minutes
870 minutes
12

This is a weekly workshop activity
where students work in groups
designing and creating video lessons

Explore the website, Dream, discuss, know new web tools.

b,

h

RIMS | oarming using Technology,improve
English grammar, become familiar
with team work, acquire soft kil

Outcomes ;. »
+

“Evaluation #

Reflections and feedback of prolect work,

#

T

= | Producevideo lessons and inferactive  #

¥,

#

DNewdesign @ Importdesign & Export design @ Share

Produce, Map, Reflect.

3

Produce, Reflect, Show.

1 .Read Watch Listen ¥ @ |E _"_3 _LX_ % m"'_a .

Students explore the website to watch the video lessons and

| Produce

JCE BN

Students, in groups, start to produce therr ﬁrst activity.

Produce

rOn# s Xyt 0

Students, in groups, continue to produce their activity.

- P i . i L L



DESCRIZIONE DELL"ATTIVITA

L'attivita segque la scansione proposta dall iTEC cycle 4
Activities, questo ciclo di Storie e attivita di apprendmento si
concentra sulle stide del 'mondo redle’, cice, le stide legate dl
contesto  socio-culturale deg\i studenti e che siaho
personalmente si@niﬁicaﬁve per loro.

Gl studenti lavorano con i problemi redl, selezionando o
ot-frontando le stide di un pubblico con cui possono relazionarsi
Le oaHivita si concentrano molto sul ruolo dellinsegnante. Ogni
ottivita  Fornisce suggerimenti per sviuppare le proprie
competenze, tra cui la competenza di@i’rale e Pealagogica.



Gli insegnanti sono anche chiamati ad adottare ruoli diversi e a
sostenere ali studenti a vari livell. Gii inseghanti soho, in primo luoge,
invitati ad agire come Fonte di ispirazione per gli studenti. I| docente
e invitato ad ascoltare con attenzione g studenti, per modellare le
attivita sulle loro richieste e sui loro bisogni per rispondere alle
esigenze e agi interessi individuali.

I docente e invitato a mettere in discussione le ipotesi di base del
progetto di lavoro, a porre domande, per coltivare i pensiero
critico deﬂli studenti e la loro capacita di riflettere sule loro azioni
a stimolare discussioni fra i ragozzi in modo da suscitare
suggerimenti signiticativi o critiche costruttive. Il ruolo del docente
e 1| punto chiave della struttura: talvolta Ispiratore, talvolta
Ascoltatore, Fociltatore, Supporto, Osservatore, Valutatore (Per
valutare i risultati deaii studenti sulla base di criteri progettati in

modo collaborativo).



SUDDIVISIONE DELLE ATTIVITA™ DT APPRENDIMENTO

Dream- Lintroduzione, capire e discutere brevemente unidea
iniziole

Explor'e— Esplorare le infFormazioni raccolte in relazione allidea
MaP— Creare una mappa mentale per comprendere le relazioni
tra le informazioni raccolte

Reflect- Registrare le proprie riflessioni con audiovisivi o
commenti

Make- Redlizzare lidea

Ask- Attivare uno scambio, un incontro con le persone che
possono rappresentare i futuri utenti del progetto

Show- Pubblicare e presentare il progetto ideato ad un pubblico
Colldborate- Formare collaborazioni ad hoc con g studenti di
altre scuole.
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Grammar; Kids to Kids

L Culture
¥ Fun
Games . ;
Present simple-Present continuos
Jokes

I Quotes

' -i’f Grammar: Kids to Kids

v GRAMMAR: Teacher
Lessons

Grammar: Can

Grammar: Comparatives
& Superlatives

Grammar: Future
Tenses

Grammar: Past Simple

Grammar: Possessive
Case

Present simple-Present continuos

Grammar: Present
Continuous

Grammar: Present of Be *Campo obbligatorio

Grammar: Present of

Have got

Grammar: Present A quale persona del present simple si aggiunge la-s?*  2put
Perfect

Grammar: Present () Alla 1* persona singlolare

Simple

Grammar: There is - O Alla 3* persona singolare

There are
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Cerca nel sito

Home

Culture

Y Fun

Games SPIEGATO DAI RAGAZZI

Jokes

Quotes

¢ g GRANDI UOMINI E DONNE DELLA STORIA CHE HANNO LOTTATO PER IL RICONOSCIMENTO DEI DIRITTI UMANI
Grammar: Kids to Kids

v GRAMMAR: Teacher

Lessons MARTIN LUTHER KING

Grammar: Can

Grammar: Comparatives

& Superlatives martin luther king

Grammar: Future by Bianca Milani

Tenses

Grammar: Past Simple mmm’w ﬂ.[lj)mqﬂg mm.@

Grammar: Possessive

Case (he leader of the black. non\sotent movement for n!
x‘.' W

(qualry a9
Grammar: Present 13

Continuous

Grammar: Present of Be

AL
Start Prezi

Grammar: Present of
Have got

Grammar: Present
Perfect




Listening
Music
Reading

v Speaking

Pronunciation

Useful tools
Writing
Mappa del sito

FLORENCE NIGHTINGALE

FLORENCE

D & Diapostivat v P 5 Google
{1/ Apri FLORENCE NIGHTINGAL
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2° SEMINARIO PROVINCIALE “SCUOLA DIGITALE INCLUSIVA”
|.C.”PIER CIRONI” Prof.ssa Monica Cannito
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Ianguage information

et Content and Language

Wat?:r .« Teaching

eetm;g::; Integrated Learning

o llstenlng Enghsh

Termine coniato da David Marsh nel 1994 acronimo di Content
and Language Integrated Learning, apprendimento
integrato di contenuto e lingua.

In ambito europeo questa metodologia e gia sperimentata con
successo in diversi Paesi da molti anni.

L’Italia ha gia introdotto il CLIL negli ordinamenti scolastici nel
2010



Come si svolge una lezione Clil?

| docenti coinvolti sono i docenti di Disciplina Non
Linguistica (DNL), in sinergia con i docenti di lingua straniera

Le lezioni sono basate sulla lettura di testi, ascolti e visione
di video.

| contenuti linguistici sono funzionali al contesto e
I'approccio e lessicale non grammaticale.

Vengono rispettati gli stili di apprendimento degli studenti
grazie alla diversificazione delle tecniche di insegnamento e
di apprendimento in classe



CLIL Pyramid, Meyer 2010

La “piramide” CLIL di Oliver Meyer (2010) rappresenta lo sviluppo di
un’unita di apprendimento Clil con uno schema a forma di piramide:

1.Alla base vi e |la selezione dei contenuti, punto di
partenza di un percorso.

2. | materiali prodotti devono avere una
presentazione multimodale del contenuto e devono
essere altamente differenziati per soddisfare i
diversi stili di apprendimento, attivare diverse
competenze linguistiche e facilitare lo sviluppo di

| ' nuove alfabetizzazioni. Questa fase, e detta di
Lanquage ¥ .| «scaffolding», impalcatura.

3. |l task sono i compiti e devono essere progettati
con attenzione ai contenuti e con un uso autentico
della lingua.

' 4. Uultimo step sono gli output, le attivita da
' realizzare in classe e soprattutto nei laboratori
' multimediali




Ianguage informal

= CLIL AND CALL
(r)atailovm Read lTea(;her

S
<= Money

(]ne ssssss mllstenlng Enghsh e 5

- Giugno 2014: la Commissione Europea pubblica il documento

« Improving the effectiveness of language learning: CLIL and computer
assisted language learning» , che mette in luce il valore aggiunto del
CALL - Computer Assisted Language Learning - nello sviluppo delle
competenze linguistiche e nell’apprendimento di contenuti disciplinari
in lingua straniera.

- PNSD Azione # 4 — Ambienti per la didattica digitale

Lo sviluppo della didattica digitale applicata al Clil permette di
migliorare |” efficacia del processo di insegnamento-apprendimento di
lingue o contenuti disciplinari veicolati in lingua straniera.
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Flipped classroom,
cacLecLL  JONINGVIT

L’approccio Flipped si presta perfettamente alla didattica CLIL:

a. totale rinnovamento delle pratiche didattiche quotidiane

b. setting d’aula e dei materiali: le lezioni si svolgono in aula multimediale, in
laboratorio

c. utilizzo delle tecnologie, dei contenuti didattici digitali e delle OER (Open
Educational Resources).

In una lezione “flipped CLIL” la presentazione dei contenuti
ben si presta agli step 1e 2 della piramide di Meyer,

| gli step 3 e 4, con i task collaborativi, laboratoriali e di
L v interazione e la produzione degli output richiedono un setting
tecnologico.

3 TaskexLO TS [HOTS >




Gl === DADA
Didattica per ambienti di apprendimento

L’idea di fondo della DADA, messa in pratica all’lstituto Cironi, nasce
dal ripensamento della configurazione tradizionale dello spazio aula in
cui gli studenti vivono la maggior parte delle ore di lezione, mentre i
docenti si avvicendano in successione temporale.

E’ nata cosi, [‘Aula Laboratorio Disciplinare, molto comune nel mondo
anglosassone, che assegna ad ogni disciplina spazi dedicati, con
attrezzature, arredi e software specifici.

Questo modello si sposa pienamente con la metodologia CLIL, in
guanto i docenti possono personalizzare il proprio spazio di lavoro
adeguandolo ad una didattica attiva di tipo laboratoriale,
predisponendo arredi, materiali, libri, LIM, devices, software, ecc.
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Teachers

;| S5 TEAM CLILERS

0 ,1|L|sten|ng Enghsh

La nostra prima esperienza Clil si e sviluppata a seguito della formazione
di un team di 4 docenti che hanno collaborato e progettato insieme un
percorso didattico multidisciplinare nei laboratori didattici attrezzati come
la classe 3.0 con LIM e notebook per gli alunni.

Il percorso e partito dall’analisi della struttura del Ferro in Scienze, la
lavorazione dei metalli e la costruzione della Torre Eiffel in Tecnologia, la
Torre Eiffel e I'Exposition Universelle del 1889 in Francese e la figura di
Claude Debussy per musica.

La lingua veicolare e stata I'inglese con una lezione di «vocabolario
comparato» inglese/francese.

TECHNOCLIL

FOR EVO 2017
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| docenti hanno applicato varie metodologie (flipped classroom,
cooperative learning, pair work), ma hanno soprattutto sperimentato
strumenti di progettazione e tools didattici.

Software open source con modelli didattici per la progettazione:
Learning Designer

Tools for vocabulary: SnappyWord, Wordsift
Webquest
Workgroup

Strumenti di presentazione digitali



Learning Designer
per la progettazione delle attivita

/g Animoto - WORKING xY@ The 4 C's model - Do xYM TECHNOCLILEVO1T: I :-cYg:;= TECHNOCLILEVO1T: R xYo Venngage | Editor

xthiewer—LeamingDez X\D Lé.J

&« = ﬂ l@ learningdesigner.crg/viewer.php?uri=/personal/Moka/designs/fid/53202f1bbc0f40696301b49738bb3dbcedB8eb3f29d5bd9f734e23713624a8942 o] ﬂ']

|| auto || utilita Annunci Gratuiti pro.

# ISVEG Firenze [ Installed new PP sour

PE Contatti Google we Contemporary timep: 8w View Lots | Classic Ca ﬂ Becker Traffic assist 7 »

Health is in the dish

Name

Topic

Learning time
Designed time
Number of students
Description

Health is in the dish

Diet food

120 minutes

120 minutes

25

The students will learn food

pyramide and the importance of ...

B

Food and diet

Discuss

favorite foods

Investigate

categories of food
7 paad
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Discussion about: food categories, balanced diet,

@15 & a %

Brain storming about Specific vocabulary and
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Aims

Outcomes
Editor

to understand the importance of a
balanced diet

Knowledge @
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Production

[# Turn editing on




TOOLS for vocabulary
WORDSIFT

ron t Gustave
Owe rmonument Revolution
structure E ﬁ | f|rSt year
1889 tI e world
French centénarian -
aris engineer Revolution
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SNAPPY WORD

Momntrmartre
Clichy
Clichy-la-Garenna Louvre
Louwre Musauwrm
FParis University
University of Paris
Sarbonne » Parisian
Parisismmne
Right Bank
FParisian
France
French Republie ~ Bastille Pois
City of Light
French capital Tuileries
of France Tulleries Gardens
Lefi Bank Tuilories
Latin Quarter Tuileries Palace Champs Elysses
le-St-Laouis
-
national sapital pa Fis
Eiffel Tower
Oirly
SnappykWords wl.82
. I—— e e [ - -
iz a1 word for is 1 kimel of topic domain
| —
attribute entails P :
B = - - nouns verns  adjectives adverbs
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WEBQUEST: la rete come fonte di informazione e
parte integrante del processo

BEROTHMESR CUSTAYE TIFFEL

g 4
REI8TD DG %

Paris’s World Fair of 1889
(Exposition Universelle)




e debate Studlents = — i "oe)

Onestopel Listening == English *

Esercizi preparati con programmi e software sono motivanti

per gli alunni. La meccanicita di questi esercizi di
apprendimento come Cloze, Matching, Labelling, True/False,

Multiple choise, coinvolge processi di memorizzazione ed
identificazione.




Valutazione: presentazione di prodotti digitali




